ІГРОВА ПРОГРАМА «НОВОРІЧНІ ЗАБАВИ»
Дійові особи: Дід Мороз – 



Снігуронька – 



Скоморох – 

Ск. - Увага! Увага! До вас ми примчали! 

  Прийміть телеграму і палкий привіт від Діда Мороза!
Сн.- (читає телеграму)

Любі діти, милі діти, 
Виростайте, наче квіти. 

Білочубі, чорноброві, 
Виростайте всі здорові
Ск. -  (продовжує читати телеграму)

Хто поводитися вміє
І навчався не аби-як,

Я запрошую вас, діти,
Новий рік разом зустріти
Сн.-  (продовжує читати телеграму)

Мій космічний зореліт 
Вже готовий у політ.

Подарунків є мішок 
для розумних діточок.
Ск. - (продовжує читати телеграму)

Новий Рік вже вирушає,
Навіть на мене не чекає,

Тож  зустріньте його там -
Щоб не було сумно вам!

Дід Мороз.
Ск. – Чекай, Снігуронько, це що ж виходить, ми вже всі зібралися на свято, а Діда Мороза нема?

Сн.-  Так він же незабаром буде! Треба трішки почекати!

Ск. – Але ж незабаром Новий рік, і його треба весело зустріти, справді, діти?

Сн.- Так це дуже просто! Поглянь, скільки дітей до нас прийшло. Діти, скажіть, у вас настрій гарний?

Ск. – А хто з вас полюбляє новорічні свята?
Сн.- А хто чекає на подарунки від Діда Мороза?

Ск. – А новорічні свята треба зустрічати весело?

Сн.- А ви любите грати в цікаві ігри?

Ск. – Так, цікаві ігри – це цікаво… Слухай, Снігуронько, я знаю кілька цікавих конкурсів. Може, поки чекаємо на Діда Мороза пограємо з дітьми?
Сн.- Діти, хочете пограти? Ну тоді скоріш кажи, що треба робити!

І конкурс. «БІГ У ВАЛЯНКАХ»
Кожна команда отримує пару «валянок» - картонних коробок. Вам необхідно по черзі пробігти в цих «валянках» певну дистанцію, команда, яка впоралась швидше – перемагає.

ІІ конкурс. «НАГОДУЙ СНІГОВИКА»

Кожен учасник повинен добігти до мішка, що стоїть посередині, взяти одну сніжку і покласти до коробки, що стоїть неподалік. Команда, яка швидше впорається – перемагає.

ІІІ конкурс. «НОВОРІЧНИЙ ПОТЯГ»

Перший учасник команди – це новорічний потяг. Для того, щоб відправитись у путь необхідно причепити до нього вагони. Спочатку «потяг» пробігає певну дистанцію, потім повертається і бере за руку «вагон» - наступного гравця. І так доти, доки вся команда не приєднається до «потягу». Виграє команда, яка впорається швидше і не розгубить свої «вагони»

4 конкурс. «ТАНЦЮВАЛЬНИЙ МАРАФОН»

Кожен учасник команди добігає до визначеного місця, виконує танцювальний рух «яблучко» і повертається, передаючи естафету наступному. Команда, яка впоралася швидше перемагає.

5 конкурс. «ПРИКРАСЬ ЯЛИНКУ»
Один з учасників команди – «ялинка», всі інші будуть прикрашати його іграшками, гірляндами, «дощиком» тощо.
6 конкурс. «ПЕРЕКИНЬ СНІЖКУ»
Діти стають по обидві сторони стрічки і за сигналом починають перекидати через неї повітряні кульки. Після того як стихне музика, ведучий рахує кількість кульок, що залишилися на стороні команд. Команда, у якої кульок менше - перемогла

